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Livros

O UNIVERSO EM UM TAB

A histéria do xadrez
Mmostra por que o jogo
se tornou uma
metafora poderosa
para quase toda
atividade humana

Jerénimo Teixeira

Iilho dnico de uma rainha da
antga lodin morreu assassina-
do., o nenhum sudito tem cora-
gem de informa-la de gue o
trono jd ndo tem herdeiro. Um fildsofo
€ chamado para resolver o impasse. Sua
solugdo vem na forma de um tabuleiro
quadrado, dividido em 64 guadrados
menores. ¢ 32 figuras entalhadas em
madeira — as pegas de um nove jogo, o
vadres, cujo objenve @ levar o rei a
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morte no xeque-mate, O fildsofo joga
uma partida com um discipulo diante da
rainha, Quando o jogo chega ao fim,
com um dos reis caidos, ela compreen-
de: "Meu filtho estd moro™. Essa velha
lenda sobre a ongem do xadrez revela
uma das caracteristicas mais intrgantes
do jogo: 0 movimento regrado das pe-
gas nos Jimites geomeétricos do tabulei-
o parece capaz de representar as reali-
dades mais caiticas do mundo exterior,
comie O assassiiaty de um principe. Pa-
ra o5 interessados em entender essa ri-
gueye simbdlica do xadrez, @ Jogo
Imortal (raducio de Robeno Franco
Valente, Jorge Zahar: 312 pdginas; 49
remis), do jornulista americano David
Shenk. € wma bela introducio. ao mes-
mo tempo fascinante ¢ acessivel,

Com regras um tanto dilerentes das
atuais — algumas pecas se moviam mais
lentamente —, o xadrez surgiu por volta
do século v ou VI provavelmenie na
Pérsia (atal Trd). No seculo VT, o Persiz

foi incorporada ao império islamico, que
divulgou o jogo por seus vastos domi-
nios. E foi dai que ele chegou a Europa
medieval. Um trutado moral do monge
Jacobus de Cessolis. no século X1I1. 1or-
nou-se muito popular ao wtlizar as pegas
do xadrez como alegoria da sociedade
medieval. Alas, as pegas que se usam
ainda hoje seguem fidis ao imagindrio da
Idade Média: pedo. torre. cavalo, bispo.
rainha e rei. No entunio, o xadrez, com
sugs propoedades ractonars, fon o Jogo
prefendo de iluministas como Voliaire
Benjamin Franklin recomendava o jogo
para fixar valores morais e intelectuais
COMD & perscveranga ¢ a precaucdo. O
snadrez, portanto. serviu igualmente aos
moralistas medievais e aos fundadores
da revoluciondria republica americana,
Ha algumas ragdes objetivas para
que o xadrez enha se universalizado co-
mo metalory ou matriz para as mais di-
versas auvidades (vejg o guadre na pee.
aee lado ). O resultado de uma partida de-
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A Morte & o cavaleiro
em O Setimo Sefo:
com trilhoes de
trilhoes de jogadas
possivels, o xadrez
flerta com o infinito

ULEIRO

pende exclusivamente da habilidade dos
jogadores. Trata-se, portanto, de um jo-
go que exalta o livre-arbitrio, ¢ ndo o
acaso ou destino, como os dados. Tam-
bém ¢ uma disputa ransparente. em que
toda a informaglio necessdria para che-
gar i vitdria estd colocada i vista de am-
bos o8 contendores — ao contrino do
pbquer, em que impera o blefe. E. a des-
peito dessa clareza, ¢ um jogo cujas pro-
priedades matemiticas apontam para o
infinito: depois de apenas quatro lances,
o nimero de configuragies possivels no
tabuleiro chega a 315 hilhdes —e até o
fim da partida salta, em progressio geo-
métrica, para os milhdes de nlhoes de
trilhdes. Em (O Sétimo Selo, filme do
sueco Ingmar Bergman, um cavaleiro
joga xadrez com a Morte. Nao poderia
disputar outro jogo: o xadrez ¢ um fler
& com o infinito.

Em casos extremos, € também um
namoro com a loucura. € Jogo fmorial
documenta virios casos de campedes do
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sudres que s v
ram assolados pela
doenca mental, O
austrface Wilhelm
h{:.ml.w cuje estilo
_- |._|1.'I1||'|_4.,u fin 1no-

vador no século XIEX,
chegou a dizer gue
jogara xadrez com Deus
— e ganhara, Teve de ser internado em
um asilo para doentes mentas. 0 caso
mais famoso da loucurs do xadres € o
americano Robert Fischer, gque venceu
sua primeira partida profissional aos 13
anos, em 1956, Desde cedo devotado
exclusivamente aos mais intricados pro-
blemas enxadristicos, Fischer tinha difi
culdades em manter uma conversa que
nio versasse sobre xadrez. Em (971
OMOV-5¢ 0 PrmMeiro Americanoe a con-
quistar o campeonato mundial, quebran
do a hegemonia dos soviéticos. Mas, de-
pois da vitdria histdrica sobre o russo
Boris Spassky. Fischer retirou-se da vi-
da pdblica e ndo quis compelir para
manter o titulo mundial. Sua crescente
instahilidade emocional chegou ao limi-
te da paranciz. Em 11 de setembro de
2001, logo depois dos atentados nos Es-
tados Unidos, concedeu uma entrevista
a uma ridio das Filipinas para manifes-
tar, em discurses nervosos e lomenciais,
SeL PO d0% TEITOrisiis,

Ainda niio existe uma leoria convin-
cenle para explicar o grande nimero de
malucos entre 0s génios do xadrez. Mas
¢ seguro dizer que o xadres por si s6 nao
causa doencas mentais. David Shenk
afirma, a0 Conirano, gue o jJogo raz
vantagens para os diletantes (como ele
mesmo). Seria um método sem igual pa-
ra desenvolver o raciocinio abstrato. A
sugestiio deve ser temperada por uma
das tiradas céucas de Millor Fernandes:
“0 xadrez ¢ um jugo gue desenvalve a
inteligéncia pra jogar xadres”. A mdxi-
ma vale até para a inteligéncia artificial:
um grande mMarco nas pesquisds da drea
foi o Deep Blue, o primeiro computador
a derrotar um campedo de xadrez. Garry
Kasparov. E, de certo modo, exphea o
fascinio gue O JOgo Sempre excrcel so-
bre escritores como Vladimir Nabokov
e artistas como Mareel Duchamp. Come
uma obra de arte, um _[l:‘.!gﬁ de xadrez &
um universo aulo-suficiente, contido em
51 MEsmo ¢ que no cnlanio pode re-
presentar o mundo, |
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MAIS QUE UM JOGO

0 xadrez serve de modelo para as mais
varfadas dreas do conbecimento — e
Inspira as mais extremadas obsessbes

ensinar a
disciplina da oragao: assim como &
preciso amumar as pegas antes de
jogar, o fiel deve antes de tudo cuidar
das virtudes bdsicas

ARTES
Escritores como Lewis
Carroll e Viadimir Nabokov
incorporaram o xadrez em
suas obras. 0 artista francés

aprciago estéica dojog. T0dos s

0 xadrez é 0 jogo favorito dos
pesquisadores da inteligéncia artificial.
0 sonho de construir um computador
capaz de dermotar um génio humano no
tabuleino tomou-se reafidade em 1997,
quando o Deep Blue, da IBM, venceu 0
campedo mundial Garry Kasparov em
uma série de partidas

religosos gue aﬁm

0 xadrez danoso para
a fé. Mais recentemente,
o jogo foi proibido pelo
aiatol Khomeini, ;
do Ira, e pelos 1‘
talibds no

Afeganistao




